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 OPGAVE: FØRST TIL 7 

 

 

Materialer: Terninger, evt. centicubes. 

 

 
I spillet ”først til 7” slår man med to terninger og udregner summen af de 

to øjental. Hvis man slår en ener og en sekser giver det summen 7.  

 

Herunder ser I spillepladen, som I spiller på. Piloten får lov at vælge 

farve først, enten hvid eller blå, og kontroltårn får den anden farve. 

Hvis I slår to enere, er det blå spiller, der må sætte et kryds over ”2”.  

I kan også bruge centicubes som brikker. I skiftes til at slå. 

 

Nr. 7. MÅL! 

           

           

           

           

           

           

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
 

 

 

Hvem kom først til 7? 

 

Er der lige stor sandsynlighed for at få de forskellige summer? 

Hvilke tal ville du vælge, hvis du skulle spille igen? 
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 MATEMATIPS 

 

 

 

o På hvor mange måder kan få summen 2 med de to terninger? 

 

o På hvor mange måder kan man få summen 4 med de to 

terninger? 

 

o Fik alle tal næsten lige mange krydser?  

 

  

 

 

 

o Hvilken sum er der størst chance for at slå? 

 

o Hvilken sum tror du, der er størst chance for at slå, hvis du 

kastede tre terninger? 

 

  

  

 


